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3 Die Messleine-Methode

3.2

Grundriss
O Auslege-Fall
O echte Dreiecksform: n Eingangsstellen, 1 Ausgangsstelle
g Zoneneinteilung:
Unter-Objekt-Bereich: 1<n<=2
Objekt-Bereich: 3<n<=7
2-Objekt-Bereich: 7<n<13
3-7 Objekte: 13=<n<=43
2-System-Bereich: 44<n<=85
3-7 Subsysteme: 85<n<=295
g demokratischer Aufbau

Objektbereich (3-7)

mit einem w, das eine néchste natiirliche Zahl zur Quadratwurzel der Gesamtzahl des Systems sein und gleich-
zeitig erfiillen soll:

o= (n-1)/(w-1)
mit o einer machbaren Anzahl von Objekten, also einer natiirlichen Zahl. Als Erfahrungswert ist festzustellen,
dass tunlichst eine Anzahl o von Objekten, die grofer als die Anzahl Elemente pro Objekt ist, vermieden werden
sollte. Erreichen wir demnach keine natiirliche Zahl o unter unseren Bedingungen, berechnen wir als w und o
die Naherung direkt aus der Wurzel als der néchsten natiirlichen Zahl und leiten die restlichen Gréf3en aus deren
urspriinglichsten Formeln ab (ca-Naherung):

0, = Wurzel(n)



3.2 Grundriss 39

Formel 46

We, = (04 0,)/0,

w, muss dabei zu einem n, fihren, das mindestens gleich unserer gewiinschten Zahl n ist. Liegt n_, unter n,
wird w,, um eins erhéht. In beiden Féllen kénnen wir dann grob die Last < w annehmen.

Systembereich (3-7):
tiber die 3. Wurzel wird die Anzahl u der Subsysteme ermittelt, ebenfalls als natiirliche Zahl:
U, = 3. Wurzel(n)
te, = (ntug,)/ug,
Ny = U ey — (u-1)
d=ng,n

t., muss dabei ebenfalls ein n_, >=n ermdglichen. Im Falle d = u,, liegt eine Aufteilung vor, die sich wirklich
gleichmifig zerlegen lsst, also wird t_, in solch einem Fall um 1 reduziert:

t=t,-1fird=ug
Innerhalb unserer Zonen weist t dann Groflenordnungen auf, die im 2-7-Objektbereich liegen (7 < n <= 43).
g Vermessung des Systems:

Langenbestimmung zwischen den Begriffspaaren:

fiir je zwei Elemente (=Begriffe) des Systems ist die Lange als die kiirzeste Beziechungskette zwischen ihnen
bestimmt. Dies erfolgt ausgehend von den Impulsen, die die Beziechungen der Lange 1 zwischen zwei Begriffen

kennzeichnen.
Flachenbestimmung von Begriffen:

tiber die Impulse werden Bedarfe und Verwendungen von Begriffen ermittelt, deren Anzahlen als Produkt die
Fliche ergeben.

Gewicht von Begriffen:

Das Gewicht der Begriffe ist die Summe der Langen, die die {ibrigen Begriffe zu diesem aufweisen.
Systemgewicht:

Das Systemgewicht ist die Summe der Gewichte aller Begriffe.

Es zeigte sich, dass sich ein Optimum des Systemgewichts im 3-7-Objektbereich durch folgende Faustformel
anndhern lasst, die auf eine ,, Wunschgrofie der Paarbeziehungen hinzudeuten scheint. Die Frage, von welcher
Natur die 3 und warum sie nicht tiberall einfach w/2 ist, also die halbe durchschnittliche Element-Anzahl pro
Objekt, bleibt hier offen:

S+ =n*(n-1)*3 fiir w<=6
S+ = n*(n-1)*(w/2) fiir w>6

Ein zu kleines Systemgewicht deutet auf zu hohe Vernetzung der Elemente hin, das System verandert sich in
Richtung Objekt, gewinnt zwar an Kommunikation, verliert aber dabei seinen Nutzen, Arbeit zu sparen. Als ein-
pragsamer Vergleich mag hier das Klopfen von Motoren dienen, das in der Regel auch auf eine zu hohe Verdich-
tung des Brennstoffgemischs hinweist und damit auf unkontrollierte ,,Verarbeitung".
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Im Gegensatz dazu deutet ein zu hohes Gewicht auf zu geringe Verbindung der Objekte hin, die Objekte verlieren
ihren Zusammenhang, das System 16st sich auf und kann damit seine Funktion gemeinsamer Aufgabenerfiillung
nicht mehr befriedigen.

Die Obergrenze fiir das Gewicht eines Systems kann durch die maximale Linge zwischen zwei Begriffen
geschatzt werden, die nicht hoher als die Anzahl aller Begriffe abzgl. 1 werden kann:

0= (n-1)*n*(n-1)

Die Anzahl der Paare ist dabei (n-1)*n. Als Untergrenze fiir das Gewicht eines Systems soll die Linge 1 dienen:

U= (n-1)*n*1
Im Gegensatz zur Obergrenze, die nicht realisierbar ist, ist die Untergrenze das Systemgewicht eines Objektes der
Elementzahl n.

g Threads und Objekte

aus den Impulsketten werden alle diejenigen ermittelt, die von Registratoren zur Pole Position des Systems rei-
chen (durchgingige Threads). Diese Threads dienen dann als Basis zur Bestimmung der Objekthierarchie, da
jeder Begriff, der kein Registrator ist, Bedarfe aufweist und nach Definition ein Objekt ist. Alle Bedarfe bilden
dann Attribute des Objektes und miissen als Systembestandteile von 6ffentlichen Methoden des Objektes behan-
delt werden. Auch erfordert jedes Objekt eine offentliche Methode, mit der das System Anfragen an es richten
kann.
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