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4.2.5 DieLosung
Wo liefSe sich freilich noch ein Objekt sparen? Alle 6 standen zuvor doch auf meiner eigenen Wunschliste und sie

sehen alle gemif$ der Problembeschreibung aus.

»Thema® ganz klar - das ist ein ,,Gedankengebdude“ und sowas muss nicht unbedingt programmiert werden.
Auch zeigen die aktuellen Attribute von ,,Thema“ nicht an, dass es von funktioneller Bedeutung wire.

Wieso?

Weil es neben ,,Szenario“ nur noch die beiden Begriffe ,,Input und ,,Output® enthilt, wie es unsere Beschrei-
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bung nahelegte.

Nun sind Objekte Handlungstréger in Szenarien und je hoher sie in der Hierarchie angesiedelt sind, umso weiter
entfernt sind sie im Allgemeinen von direkten Eingaben, vom ,,Input®, umso mehr dienen sie der internen Rege-
lung und Kontrolle. Sicher, fiir ,,Output liegt das anders, doch benutzten wir diese beiden Begriffe immer paral-
lel, bei ,,Bedarfen® und ,,Verwendungen®, bei ,Jmpuls‘, auch bei ,, Threads“ haben wir Eingédnge und Ausginge
gleichzeitig bedacht. Wenn wir sie aber immer gemeinsam erwéhnen, gehoren sie auch in unserem Problembe-
reich zusammen, und dann haben sie nichts auf der hochsten Ebene verloren. Verliert aber ,,Thema“ diese bei-
den Bedarfe, wird es ineffektiv - unser ,,eliminierbares“ Objekt ist damit gefunden.

Was aber tun mit ,,Input“ und ,,Output? Zu ,,Impuls“ oder zu ,,Thread?
Keine Idee?
Dann sehen wir doch einfach, wie sich beide Anderungen auswirken.

Zuerst ordnen wir ,,Input“ und ,,Output® bei ,Impuls* zu und entfernen danach den Impuls, der ,,Szenario“ als
Bedarf von ,,Thema“ bestimmt. Damit verschwindet ,, Thema* vollig, die Anzahl verwendeter Begriff sinkt auf 18
mit einem angestrebten Szenariengewicht von 918.
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Liste der Probleme

[=F+~ maglicher Handlungsbedarf aus Beschreibunger «
~Ge- Bedarf --» Objekt —

<0 Thread --> Gewicht

-5 SzenGewicht -» Begriff

<0 Gewicht -» Szenario

-G Lange > Gewicht

-4 Begiiff --» Szenario

-Gy Lange -» Szenario

G Szenario > Begriff

G Szenario - Impuls

oy Lange --» Begriff

-5 Prablemfall --> Begriff

- Thread --» Lange

-4 Lange -» Thread

o Objekthierarchie --> Objekt

-5 Wenwendung --» Objekt

-5 Objekt > Impuls

~5r Input --» Bedarf

-0 Fldche > Bedarf

~Gr Szenario > Objekt

-G Bedarf ~» Umgebung

- Impuls > Thread -
1 | » Kl

Folgende Yorschlsge wurden MUR aufgrund der testlichen  vorhandene Anzahl Objekte: 5
Beschreibungen erstell. BITTE GEMAL PRUFEM [v.a. die  angestrebte Anzahl Objekte: 4
Impulzrichtung]! Die folgenden beiden Begriffe kinnten

moglichenweize direkt zuzammengehcren: Liste der Objekteigenschaften fiir

Bedarf DObjekt Szenario

> Wenwendun

Szenario

Input fiir einen Impuls;l Bernff. der in dissem o | [amibut offentliche Methode
Szenafio Problemfall $he_Szenario

o Handlungstrager ist,

alzn sovwohl Bedarfe, Objekthierarchie $Prablemfall

Impulze alz auch SzenGewicht $0bjekthierarchie

LI Wenwendungen LI Eeriff $5zenGewicht
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Abbildung 33

Objektliste der Losung
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5 Objekte verbleiben, in einer wirklich verniinftig aussehenden Hierarchie. Das Szenariengewicht dieser Variante
liegt bei 970.
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Probleme und Objekte Begiitfe und Distanzen |Threads | Text

Liste der Begriffe

Anordnung -
Attribut T
Bedarf

Begriff

Beziehung

Flache

Gewicht

Impulz

Input

Kem

Lange

Obijekt

Objektdienst
Obijekthierarchie

Clutput

Froblernfall

Schnittstelle

SzenGewicht

Cnanaria
aktueller Begriff
Anordnung

:IA angestrebtes Gewicht des Szenarioz 918

Seenatio | Begriff | Impuls Thread Objekt Abtribut Bedarf Flache
SzenGewic 2 3 2 3 4 4 2l

Umgebung 1 4 3 2 3 5 2
Werwendund 4 1 2 5 E 2 5

Szenario -

#5970 = G 39 47 39 51 E7 63 55

ICH

|
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Abbildung 34 Distanzliste der Fast-Losung
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Die nichste Variation war, diese beiden Begriffe ,, Thread zuzuordnen. Das dndert die Objektliste nicht, das Sze-
nariengewicht ist aber auf 930 gesunken. 930 liegt naher bei 918, also nehmen wir angesichts der eigenen Unent-
schlossenheit diese Variante, zu finden in ML_Lgsung_p_ML.df1.

Im Nachhinein erscheint diese Version auch naheliegend: denn der Inhalt - Input/Output - wurde fiir ,,Jlmpuls® ja
bereits durch ,,Bedarf* und ,,Verwendung® behandelt, wahrend er bei ,, Thread noch ungeklart war.
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Liste der Begriffe

Anordnung
Atribut
Bedarf
Begriff
Beziehung
Flache
Objektdienst Gewicht
Obijekthierarchie Impuls
Olutput Input
Frablernfall Kem
SzenGewicht Lange
Thread Obijekt
Umgebung Obijektdienst
Yerwendung Objekthierarchie
Olutput
Froblernfall
Schnittstelle
SzenGewicht

Coamanim

aktueller Begriff
Anordnung

:IA angestrebtes Gewicht des Szenarioz 918

Thread Seenario | Begriff | Impuls Objekt Altribut Bedarf Flache
SzenGewic 1 2 3 a 4 4 3

Umgebung 2 1 4 2 3 5 2
Werwendund 3 4 1 5 B 2 5

B egriff
Szenario -
Objekthierarchie 930 = G 33 7 43 43 E5 E5 b

SzenGewicht

ICH

|
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Abbildung 35 Distanzliste der Losung
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Damit haben wir die Objektliste und ihre 6ffentlichen Methoden und Variablen bestimmt. Sicher, das ist erst der
Anfang, doch ein Anfang, der Rahmen steckt und Ubersicht verschafft.

Nun miissen die Werte der Variablen abgesteckt werden, die Art und Weise, wie sie verdndert werden diirfen,
muss in den Methoden niedergelegt werden, es miissen Berechtigungskonzepte und Hardware-Konfigurationen
beriicksichtigt werden, Anbindungen an andere, existierende Software-Systeme, der ganze Alltag der Program-
mierung eben. Aber das ist nicht mehr Bestandteil dieses Buches, dafiir gibt es eine Heerschar guter und aus-
fihrlicher Lektiire fiir die verschiedenen Algorithmen, Hardware- und Software-Bausteine.

4.2.6 DasTool - Vergleich von Analyse und Realisierung
Ganz interessant aber mag sein, dass und vor allem wie dieses Tool dieser Losung entspricht.

Das Objekt ,,Szenario® ist realisiert in der relationalen Datei d_Szenario mit ihren individuellen Methoden,
wobei die meisten jedoch in der Task ,ML* untergebracht sind wegen der Lesbarkeit.
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File Edit “iew Toolz ML ‘Window Help

FRECERIEEE L I Y EEE R )

1 .~ Catalog - Library P_ML _[alx]
Constants | Ewvents | Functions
Yariables Schemas | Queries | Hash
d_Begiiff ;I SZEM_Thema ;I
Lizte der Probleme d_Impuls SZEMN_Szenario
[=h mglicher Handlungsbedarf aus Beschreibunger « | E_Esrt:tss g%g:-gi:g;:
:ji: e Bl o Object 5ZEN_Beschreibung
o g : . d_Szenario SZEM_LST_Distanz
" Sl =B el o Thread SZEN_L5T_Object
<0 Gewicht -» Szenario - SZENLST Moddl
-G Lange > Gewicht
-4 Begiiff --» Szenario SSEN ST Beiston
-Gy Lange -» Szenario SZEN Test
G Szenario > Begriff -
G Szenario - Impuls
oy Lange --» Begriff
-5 Prablemfall --> Begriff
- Thread --» Lange
-4 Lange -» Thread
o Objekthierarchie --> Objekt
-5 Wenwendung --» Objekt —
-5 Objekt > Impuls
~5r Input --» Bedarf
-0 Fldche > Bedarf
~Gr Szenario > Objekt
-G Bedarf ~» Umgebung
- Impuls > Thread -
1 | » Kl
Folgende Yorschlsge wurden MUR aufgrund der testlichen  vorhandene Anzahl Objekte: 5
Beschreibungen erstell. BITTE GEMAL PRUFEM [v.a. die  angestrebte Anzahl Objekte: 4
Impulzrichtung]! Die folgenden beiden Begriffe kinnten . . »
moglichenweize direkt zuzammengehcren: Liste der Objekteigenschaften fiir
Bedarf DObjekt Szenario
""" SEQLH_ Input fiir ginen Impuls;l gegriff,_der in diezem « | [Attibot Sifentliche Methade
zenario - zenario [T Py P —
Dbiekthierarchie = Handhungstrager ist, ttsleniil] IS Srme
= alzo sowohl Bedarfe Obijekthierarchis$Problemfall
SzenGewicht b . e -
Impulze alz auch SzenGewicht |$0bjekthierarchie
Wemwendungen Begiff $SzenGemnicht s s
LI urnfazsh LI S F— LLI L4 LLI L4
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Abbildung 36

Relationales Dateisystem und
Komponentenobjekte

Objekt ,,Szenario“ der Losung und im Tool als d_Szenario

»Thema“ hat als Ordnungsbegrift SZEN_Thema tiberlebt, jedoch ansonsten keine weitere Bewandtnis. ,,Szena-
rio“ ist der Identifikator SZEN_Szenario und SZEN_Beschreibung als dessen verbale Darstellung.
SZEN_Sprache ist nur prophylaktisch vorgesehen. ,,Szenariengewicht“ ist in SZEN_Gewicht niedergelegt, fiir
dessen Berechnung auch SZEN_LST_Distanz gespeichert wurde. Dies enthilt die Distanzenliste, die in unserer
Analyse gar nicht besonders erwahnt worden ist. ,,Objekthierarchie® ist zu SZEN_LST_Object geworden, ,,Pro-
blemfall“ zu SZEN_LST Problems. SZEN _LST Relation und SZEN_LST Modular haben sich ebenfalls im
Laufe der Detail-Programmierung als niitzlich erwiesen. Sie sind zwar jederzeit errechenbar aus den Vorgaben,
doch da die Rechnerei zeitaufwindig ist, wurde der Weg der Speicherung des Rechenvorgangs gewahlt. Dies ist
zwar nach den Regeln der reinen Datenbank-Lehre als Redundanz eigentlich verwerflich, doch da die Individua-
litdt in den Daten liegt, sollte dort auch hinterlegt werden, was nicht nur nicht wiederbeschafft werden kann,
sondern eben auch, was nur sehr umstindlich wiederbeschafft werden kann - oder was als Nachweis zu dienen
hat, wie beispielsweise in Software, die mit juristisch heiklen Themen oder mit Geld umgehen muss. Die allge-
meine verbale Beschreibung unseres Szenarios, die in der Analyse ebenfalls hinter dem Begriff ,,Szenario® steckt,
ist im Feld SZEN_Text zu finden.

Warum ,,Thread und ,,Begriff* nicht auftauchen? Weil wir ein relationales Dateisystem verwenden, in dem
Komponentenobjekte nicht bei dem iibergeordneten Objekt vorliegen, sondern durch Schliisselfelder zugeordnet
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werden. Sowohl in der Datei d_Thread als auch in d_Kontext, was dem Begriff ,, Begriff* entspricht, liegen somit

die Felder ,,Thema“ und ,,Szenario® vor, um diese Beziige zu demonstrieren
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=TS

e Y A T YR Y

Frableme und Objekte |Begriffe und Distarzen | Thieads | Text

Liste der Probleme

Liste der Objekte

1

[=F+~ maglicher Handlungsbedarf aus Beschreibunger «
-5 Bedarf > Objekt —
<0 Thread --> Gewicht

-5 SzenGewicht -» Begriff

<0 Gewicht -» Szenario

-G Lange > Gewicht

-4 Begiiff --» Szenario

-Gy Lange -» Szenario

G Szenario > Begriff

G Szenario - Impuls

oy Lange --» Begriff

-5 Prablemfall --> Begriff

- Thread --» Lange

-4 Lange -» Thread

o Objekthierarchie --> Objekt

-5 Wenwendung --» Objekt —
-5 Objekt > Impuls

~5r Input --» Bedarf

-0 Fldche > Bedarf

~Gr Szenario > Objekt

-G Bedarf ~» Umgebung

- Impuls > Thread -
| »

Folgende Vorschlsge wurden MUR aufgrund der textlichen
Beschreibungen erstell. BITTE GEMAL PRUFEM [v.a. die
Impulzrichtung]! Die folgenden beiden Begriffe kinnten
moglichenweize direkt zuzammengehcren:

Bedarf DObjekt

----- Begriff s Ve'Wenduigl Input fiir einen Impuls « | Begriff, der in dissem -

Thread Szenario

-]

Szenario

o Handlungstrager ist,
alzo sowohl Bedarfe,
Impulze alz auch

Wenwendungen
LI urnfaAzzt LI

Kl
vorhandene Anzahl Objekte: 5
angestrebte Anzahl Objekte: 4

Liste der Objekteigenschaften fur
Thread

Altribut offentliche Methode
Impuls $Me_Thread
Lange $Impuls

Input $Lange

Output $Input

.~ Catalog - Library P_ML _[alx]

Constants | Ewvents | Functions
Yariables Schemas | Queries | Hash
d_Begiiff ;I THRD_Thema ;I
d_Impulz i i
d_Kompass
d_Kontest THRD_Dutput
d_Object THRD_ID
d_Szenario THRD_Inputtrea
d_Thread THRD_Outputirea

THRD_Lange
THRD_LST_ Kette
THRD_Area
THRD_Gewicht

o o
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Abbildung 37 Objekt ,,Thread* der Losung und im Tool als d_Thread
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d_Thread bildet das Objekt ,,Thread dann ganz dhnlich ab. Die Zuordnung zu ,,Szenario und ,,Thema“ ist tiber
Schliisselfelder geregelt, die Felder THRD_Input und THRD_Output bezeichnen die beiden Objekte oder Varia-
blen, die am Anfang und am Ende der Impulskette stehen, die hier in THRD_LST_Kette vermerkt ist. In dieser

Kette ist der ,,Impuls® verborgen, zwar nicht durch eine eindeutige, iber Schliisselfelder regelbare, sondern nur

tiber eine mehrdeutige, aber immer noch klare Beziehung. THRD_ID ist nur ein Laufzihler, der wihrend der

Detail-Ausarbeitung auftauchte, da Threads zwischen zwei Begriffen sehr wohl in unterschiedlichen Variationen

vorkommen konnen, weshalb dieses Feld der Identifikation des Threads zuzuordnen ist. Die Felder fiir
THRD_InputArea und THRD_OutputArea sowie THRD_Area und THRD_Gewicht sind nur zur Information,
sie zeigen die Begriffe und die entsprechenden Werte in der Impulskette an, die gewichts- und flichenmaflig

besonders hervorragen.
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B2 @ana W |edenrivox |BEEE|lcE/ioon0c0w >

4y External Script

Modify  “iew Debug Options Breakpoint  |nstances  Stack
A=EFF P> 00
‘W ariable IType Subtype | Init\al/Calc watch Variable [Valus

|»
|»

4|

TaskA, ClassA Instance s Locals, Parameter,

[} Class methods ;I i -
""" $onstuct Calculate #F az i_L5T_Ermor. $define[l_Error] —
""" $Portal
- $nitialize Switch p_Type
iveRecord —
Caze 0 spezielle Prifungen fiir einen neuen Satz 3 special checkings for new records
= halpers Record Do method Mew Record [p_Input] Returns | Dutput
----- Mew Record
----- CheckRecord Caze1  ;check. if record iz comect
----- DeleteRecord Do method CheckRecord [p_Input,p_Previous] Returns | Dutput
----- CopyRecord
----- == S atFields Caze 2 spezielle Prifungen flir einen zu [dschenden Satz o check, if delete is allowed
""" $Thema Do method DeleteR ecord [p_Input]
""" $Szenario
----- $lnput Caze 3 spezielle Arbeiten fur einen zu kopierenden Satz ; check, if copy is allowed
""" F0utput Do method CopyRecord (p_lnput,p_Mewh ame] Returns |_Output
..... $|D
""" $inputsrea End Switch
""" $0utputirea
""" $Lange Quit method |_Output
""" $LST_Kette
..... $A[ea
""" $Gewicht
----- “# helpers Fields
------ DummyFieldToCop
4 | Y- _>l_I
;” | Breakpaint command {d_Thread}
I Uhr - 20.05.01
hstant| | uh-20 | Espst | GyEsl | Rakele | F3info. | BEbus.. | £Aan. | gy Mice. | SEMier. | BEMGL| gllTen. | @IRec.|[@0... & ST nz
Abbildung 38 Objekt ,,Thread der Losung und die individuellen Methoden im Tool

Im Tool wurden die Objektmethoden der Datei d_Thread als Dateifelder der Metadaten-Datei d_Kompass hin-
terlegt, die in den datenanonymen Dateizugriffs-Tasks t_ML mit anderen Dateiarbeiten ausgefiihrt werden. Thr
Aufbau ist mit Ausnahme der ersten Initialisierungsroutinen mit den 6ffentlichen Methoden der Analyse iden-
tisch, wobei interne Methoden und Variable zur Ausfiihrung dieser offentlichen Methoden véllig unberiihrt
bleiben. Nur die Methode $Me_Thread wurde namensmaflig auf $Me reduziert.
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