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nach Veröffentlichung bekannt geworden sein, sind sie auf der Website des
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Die besprochene Arbeitsumgebung basiert auf Windows® XP, Ruby 1.8.2 sowie
Rails™ bis Version 1.1.6, MySQL 5 und Firefox 2. Als Web-Server wurde der
Ruby-Server WEBrick verwendet (siehe „Versionen und Lizenzen der
verwendeten Komponenten“).

Download:
Die Ruby/Rails-Umgebung sowie die Sourcen der Erstanwendung „FirstRails“
und der Datenbankbeschreibungen können von
http://www.bussole.de/Rails/FR.htm herunter geladen werden.

Urheber der freien Software Ruby© ist Yukihiro Matsumoto
<matz@netlab.co.jp>, Rails™ und Ruby on Rails™ sind eingetragene
Markenzeichen von David Heinemeier Hansson.
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